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— 메타버스 현상 어떻게 볼 것인가?

— 커다란 흐름은 변하지 않는다.

— 파도를 일으키는 관련기술들의 융합

— 메타버스가 생활화 되기 위해



What happens when
Video games meet
Web 2.0?



메타버스는현실과닮아가는가상공간

문서나기호기반의표현에서, 현실과흡사한직관적표현으로변화

©SKT

©Walmart



Intelligence Amplification 

Beyond, Self-reference
META

Metaphysics, Metacognition, Meta psychological
Experience

Multi 
AvatarBehavior 

Data

Visualization

Interaction

XR

Digital
Human

A.I



메타버스현상
게임, 만남, 일, 문화
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새로운소통방식에적응하기

© 영화 ‘접속’  

전국대도시 시장협의회with유니티코리아

부산교육청&유니티코리아 MOU행사



ZEPETO Cases

© 해슬

다양한메타버스연습
게임같다고치부했던가상공간에의적응과정



누적다운로드 3000만
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일일이용자 400만

Play Together



Play to Earn
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실시간디지털휴먼과 AI의만남



The Wall is Broken

리니지2 모바일

AltspaceVR

XR Class
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직방메타폴리스
© 이투데이
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LG U+ Virtual Office

• 공간기반소통시스템

• 기존오피스환경과의연동

• XR 디바이스연동

• 업무내용기록및지원 (AI)

• 협업장려게이미피케이션



16

WAVExr #madeWithUnity #madeWithUnity



가상경제의사례

“6천원 가격의 로블록스에서 구찌 디지털
한정판 가방은 약 465만원에 되팔림.”

“리그오브레전드에서 판매된
루이비통 키아나 에디션 스킨은
한시간만에 완판.”

“로블록스 게임 제작자Alex Balfanz는
Jailbreak게임으로 연 100만$ 수입＂



가상경제의분류

창작, 중개, 구매생태계 실시간시각화로생산성증대
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Phase

인식기 시도단계 정착단계

완성형 플랫폼 추구

개별 솔루션 추구

개념과 가능성 인식
플랫폼과 솔루션
디바이스의 결합

다양한 시나리오 개발

디바이스 거부감 해소

컴퓨터와 온라인 공간의
새로운 활용영역



커다란흐름



기계중심에서사람중심으로

Smart DevicePC VR/MR



#madeWithUnity

현실경험과가상경험의일치



Metaverse의생활화

vermillion-vr.com



XR - VR 외부카메라를통한 AR기능확장
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VRtuos – a VR piano learning app using optical 
hand tracking for Quest

Oculus VR Workspace With Color Passthrough



The Information reported on Facebook’s formerly-secret 
plans to release a smartwatch in 2022

Intuitive Interface

https://www.theinformation.com/articles/facebook-plans-smartwatch-with-focus-on-messaging-health
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© ETRI



27
Cone of Experience by Edgar Gale



관련기술들의융합
Realtime Visualization, VR, AI 



Metaverse & DX

Virtual World / Avatar

Creator Ecosystem

Blockchain / NFT

Virtual Economy

Digital Transformation / Simulation

Open Protocol

Realtime Visualization

Digital Twin

Metaverse

Close

Open

XR: Spatial Computing & Motion Control



유니티실시간시각화스튜디오
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유니티비주얼라이브



Product Visualization Workflow 
1. Building the CAD Model

2. Optimize with Pixyz

3. Converting Materials with ArtEngine

4. Create Configurator with Forma





Photogrammetry
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https://www.youtube.com/watch?v=HGyT6pLVBBs&t=1

1s



Unity ML Agent



Toio Training



Toio





concertcreator.ai



메타버스의생활화



Metaverse의생활화

© 미라지소프트



© Happily



Adobe Medium



Virtual Office

©immersedvr



Metaverse의생활화



Metaverse X
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Unity is the world’s 
leading platform for 
creating and operating 
interactive, real-time 
3D (RT3D) content

Unity 

Other



Metaverse Powered by Unity
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Unity Product Overview

51



52

실시간
시각화

XR

AI

블록체인

기술적요소 경험적요소

Metaverse Elements

스트리밍 클라우드

가상공간

상호작용

아바타

창작생태계

디지털휴먼 메타캐스트



메타버스의현재?

vs



Physical World Virtual WorldReal World 

현실과가상이겹쳐지는지점에서생기는현상들



Thank you. 
#unity3d


